決賽注意事項提醒：
1、 競賽場地：屏東縣公館國小活動中心 ( 屏東市龍華里公華街182號)。
2、 競賽時程： 
	日期
	時間
	流程

	
	國小動畫組
國小遊戲組
(上午)
	國中生活
應用組
(下午)
	

	114/12/30
(星期二)
	08:10-08:30
	13:10-13:30
	選手檢錄報到

	
	08:30-08:50
	13:30-13:50
	選手就位準備

	
	08:50-09:00
	13:50-14:00
	規則說明及公佈題目

	
	09:00-12:00
	14:00-17:00
	學生答題、編寫程式：
· 務必於此時間內完成作品並儲存(隨身碟)。
· 上午場12:00、下午場17:00結束鈴聲響起，選手不得再進行程式修改或編寫。

	
	12:00-12:30
	17:00-17:30
	繳交作品(隨身碟)至服務台儲存並簽名確認：
· 未順利完成存檔者，由工作人員陪同至個別競賽主機進行存檔。


3、 上午場【國小組】比賽完畢由大會提供便當；【國中組】中午不提供便當，比賽完畢由大會提供餐盒。
4、 決賽選手於報到檢錄時，請檢附含照片之大會格式在學證明書【附件1】
5、 競賽題目：於競賽當日現場公開抽題並公布題目，命題方式採指定內容與範圍之封閉式命題。( 由主辦單位聘請資訊教育專家或學者參與命題及評審，評分標準請參閱)。
6、 各組參賽作品及程式說明文件(說明文件空白表格存放於各個比賽電腦中)【附件2】於比賽結束前，儲存於主辦單位所提供之隨身碟（依現場比賽規定）。
7、 競賽現場提供備用電腦，競賽時選手務必隨時存檔。如遇電腦故障當機或軟體異常情形，參賽選手可直接使用備用電腦，並得視所遇故障當機時間，延長比賽時間（延長時間長度，由現場裁判認定）。
8、 競賽工具皆由承辦單位提供，競賽學生不得攜帶任何私人物品、文具、設備入場。現場不提供網路、禁止使用手機或其他網路設備，同隊選手資料交換皆以承辦單位提供之隨身碟進行。競賽提供每隊選手瓶裝水、紙筆、筆記型電腦2台、耳機麥克風2組、隨身碟1只。 
9、 創作素材限定由參賽者現場自製及使用Scratch程式內建素材。
10、 競賽場地提供之筆記型電腦的創作工具及軟體清單如下：
	1.Win11作業系統不限版本
	2.Scratch 3離線版v3.29.1

	3.Inkscape v1.4.2
	4.GIMP v3.0.4

	5.LibreOffice 25.2.5
	6.Audacity v3.7.4

	7.MuseScore v4.5.2 x64
	8.VMPK v0.9.1 x64

	9.7-Zip v25.01
	10.FreeMind v1.0.1

	11.Hydrogen v1.2.6 x64
	


11、 各隊不得更替選手，若其中1名參賽者因不可抗拒理由(由主辦單位認定)無法參加，另1人仍可繼續參賽。若2人皆無法參加，取消比賽資格不另辦理補賽。於競賽過程中，未報到人員亦不得中途進場參與競賽，該隊若有獲獎情事，亦不頒發獎勵予未完成報到程序人員。
12、 決賽評審方式及標準
(1) 採序位法作業方式。評審委員依競賽評分參考標準分別評分後加總分數，並依加總分數高低轉換為序位。前項評審委員加總分數轉換為序位後，彙整合計序位，以合計值最低者為序位第一。
(2) 決賽評審標準及說明文件格式：【附件2】
13、 參加本次競賽之學生及其法定代理人即同意作品採用創用CC「授權要素BY（姓名標示）—授權要素NC（非商業性）—授權要素 SA（相同方式分享）」授權條款臺灣3.0版釋出，利用人只要依照其指定的方式標示姓名，且在非商業性用途的情況下，就能自由使用、分享著作。參賽學生須於作品開頭標示創意授權圖示，若未放上，總平均予以扣1分。(以下圖檔會放在各個比賽電腦中)
[image: 一張含有 字型, 符號, 文字, 圓形 的圖片

AI 產生的內容可能不正確。] 
14、 競賽作品程式內容若呈現足以辨識參賽者身份之相關資訊 (例如：校名、學生姓名、老師姓名等)，則不予評審。
15、 主辦單位保留辦法修正之權利；其他未盡事項，以主辦單位最新公告，將於主辦單位網站公布為準。
16、 主辦單位得視天災或其他不可抗力原因，調整競賽辦理時程、辦理方式，必要時得宣布活動延期或取消辦理，並同步公告於主辦單位網站，以利參賽師生與家長查詢，再請密切注意最新公告。











【附件1】在學證明書格式
[bookmark: _Hlk208301409]屏東縣○○國民小(中)學在學證明書
(114) ○○○○○字第000號
    查下列學生現在本校114學年度第一學期就讀屬實，特發給在學證明書以資證明。
	姓名：○○○
	姓名：○○○

	生日：00-00-00
	生日：00-00-00

	身分證字號：T111111111
	身分證字號：T222222222

	○年○班 (男)
	○年○班  (女)

	(選手最新照片)
	(選手最新照片)


註：參加屏東縣國民中小學114學年度貓咪盃競賽。
學校
關防










中華民國 114  年 ○ 月 ○ 日
【附件2】程式說明文件空白表格
[bookmark: _Hlk116558897]屏東縣114學年度中小學貓咪盃競賽
程式說明文件
組別：國小動畫組
	題目：

	任務
	敘事設計
(請用文字敘述故事劇情規劃)
	場景規劃
（請填寫表格的每個場景、角色及角色動作）

	任務一
	
	
	場景
	角色
	動作

	
	
	分鏡一
	
	
	

	
	
	分鏡二
	
	
	

	
	
	分鏡三
	
	
	

	任務二
(可自行增列)
	
	
	場景
	角色
	動作

	
	
	分鏡一
	
	
	

	
	
	分鏡二
	
	
	

	
	
	分鏡三
	
	
	














【附件2】程式說明文件空白表格
屏東縣114學年度中小學貓咪盃競賽
程式說明文件
組別：國小遊戲組
	題目：

	1. 玩家在這個遊戲的目標是：___________________


	2. 這個遊戲的規則條件及玩家任務挑戰是：
任務一：________________ 
規則一：_________________


任務二：________________
規則二：_________________


(自行增加任務)：________________
(自行增加規則)：_________________












【附件2】程式說明文件空白表格
屏東縣114學年度中小學貓咪盃競賽
程式說明文件
組別：國中生活應用組
	題目：

	一、寫出這個任務要解決的問題或需求是什麼?
(以你覺得合適說明問題與需求的方式來表達，如文字、圖表、心智圖...)



	二、針對上述的要解決的問題或需求，你預計設計的角色（Sprite）、變數、串列/清單(list)、自訂積木（函數）、廣播(程式流程)分別有哪些？
(以你覺得合適說明問題與需求的方式來表達，如文字、圖表、心智圖...)



	三、針對上述的要解決的問題或需求，分別以流程圖、虛擬碼或文字表示解決方法或過程。
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